Przeplyw Przep}(;j/\liv sekwen*;yjny (Sk'uliy' do’p.r)zedlstawietr?io Przepl'yw Przeptyw sekwencyjny moze mie¢ wyrazenie Przeplyw Zrzep}yw kzmuni.kat.u jest uiyg*/;ny
i porzqdku przeptywu {(kolejnosci) elementow warunkowe, ktére jest sprawdzane w czasie i o przedstawienia  przeptywu
sekwencyjny w procesie. warunkowy wykonywania, aby ustali€, czy przeptyw komunikatu informaciji/wiadomosci miedzy

(Sequence flow) (conditional flow) zostanie aktywowany (Np. Wartosé zaméwie- (messcge flow) dwoma  uczestnikami  procesu komunikat komunikat
Kazdy przeptyw sekwencyjny ma tylko jedno nia >100zt). (baseny).

> zrédto i tylko jeden cel. .

Jesli przeptyw warunkowy wychodzi z aktywn-
oégi, .V\(éwczas:l p;zqeplygvcszekvtjencji:tzﬁdéie n;:: (warunek)
Opracowanie obejmuje jedynie wybrane elementy notacji BPMN 2.0. Wybér nastapit na podstawie subiektywnej oceny pﬁl'{;‘?;d‘dv_”“ﬁQ_fu{nkowypyé’éﬁdﬂ"3bmfn'ki,fimc',
Ve . . . . o o . . s . a0 . . . nie zie miata “minidiamentu”
autorow wynikajacej z wieloletniej praktyki w modelowaniu proceséw biznesowych w réznych organizacjach. Opisane Przept Przeplyw domysiny jest cktywowany, gdy © B

zaden warunek zdefiniowany dla przeptywoéw

elementy BPMN zostaty przez nich uznane za istotne, przydatne i czesto uzywane. domysiny warunkowych nie jest prawdziwy.

(Default flow)

Przeptyw domyslny moze by¢ stosowany

R w przypadku bramek wykluczajgcych lub
bramek niewykluczajgcych.

komunikat

Opracowanie moze stuzy¢ jako pomoc w zrozumieniu i wyjasnianiu znaczenia opisanych w nim elementéw BPMN 2.0.
Mozna je dowolnie kopiowac i rozpowszechniac, zachowujac jednak informacje o autorach i logotypy partnerow.

Artefakt danych  Dbataoartifacts Collaboration

= B = B " -
Zadanie Obiekt danych Zbiordanych [ Basen jest reprezentacjq uczestnika procesu (np. klient, Petla (Loop)
ustugowe dostawca, kurier itp.)

Zadanie realizowane catkowicie (Data object) (Datta store) Z ik petli (Loop Marker) ze akt 8¢
: kolekcja obiektéw dane wejsciowe  dane wyjéciowe 5 & 4 4 i nacznik petli \Loop Marker) oznacza, ze aktywnosc
(service task) automatycznie, bez udziatu cztowieka ( )_>‘ H C%) H }—p( ) ! ! ! _ rB:;; en k;;]: %szgf:gzsm?,%sé?zegow procesu, ktory zawiera, lub @ moze by¢ wykonana (powtérzona) wielokrotnie (np.

(np. automatyczne wygenerowanie

tu) Obiekty danych reprezentujq informacje Zbiér danych to miejsce, z ktérego proces moze : ksiegowanie wielu faktur przez ich zbiorczym zatwierdze-
?@} raportu). przeptywajqce przez proces. Obiekty danych pobiera¢ dane lub je zapisywaé/aktualizowaé : niem).
mogq reprezentowac pojedynczy obiekt lub D G (np. baza danych). zbiér danych przechowuje :

zbior obiektow. informacje z wszystkich instancji (wykonan) Znacznik petli moze byé uzywany w kombinacii z innymi,
o . procesu Tor z wyjgtkiem znacznika wieloinstancyjnosci.
Dane wejsciowe oznaczajq dane dostarczane

v
do procesu z zewngtrz. Dane wyjéciowe sq (swimlane) . . . . . )

. zwracane przez proces i mogq by¢ uzywane Tor jest graficzng reprezentdqq roli (np. ksuggowc?sc,
Zadanie w innym procesie. magazyn, zarzqd itd.) w ramach danego uczestnika procesu.
uzytkownika N .

Y Zadanie realizowane przez cztowieka, W kazdej instancji procesu powstajq nowe Tory sq uzywane do organizowania i kategoryzowania dziatan. . . L. K 5¢ wicloi ina (Multi )
(user task) Er:/vykorzystgm(.em systemu informatycznego Q "instancje” obiektéw danych. i Wielozadaniowosé Aktywnos$¢ wieloinstancyjna (Multi Instance) to
p. wypetnienie formularza online). / wieloinstanc inosé typ aktywnosci, ktory dziata jako opakowanie
A Y] dla aktywnosci, ktéra ma wiele instancji
Q sekWGnchnﬂ uruchamianych réwnolegle lub sekwencyjnie.
Multi-Instance-
gequential) W przypadku wielozadaniowosci sekwencyjne;j,

instancje sg wykonywane pojedynczo. Gdy

jedna instancja zostanie zakonczona,
. Q tworzona jest nowa instancja dla nastepnego
Zadanie elementu.
manualne Zadanie realizowane przez cziowieka, N ° . P .
Marvoitos) gt pmessm e O T H O Zdarzenia poczgtkowe | startevents Zdarzenia poSrednie @ intermediate events

Wielozadaniowosé Aktywnosé wieloinstancyjna (Multi Instance)

A

. . totyp aktywnosci, ktory ma wiele instanciji

: & . /!’V'e|°'“3t°'“°Yl“°5° uruchamianych réwnolegle lub sekwencyjnie.
Zdarzenie posrednie rownolegta

Zdarzenie poczqgtkowe bez typu W przypadku wielozadaniowosci réwnolegtej,

bez wyzwalacza Zdarzenie bez zdefiniowanego wyzwalacza. Wskazuje : ) Zdarzenie bez zdefiniowanego typu. (Multi-Instance-Parallel) wszystkie instancje sq uruchamiane
. (None start event) poczqtek procesu, ale nie definiuje, kiedy ani z jakiego (None intermediate event) jednoczesnie. Instancje sq wykonywane
Zadanie powodu proces jest uruchamiany. @ wspotbieznie i niezaleznie od siebie.

stania
/odebrania Zadanie wystania oznacza

wystanie komunikatu do innego
uczestnika procesu.

K
[

R i k . - .
(send/Receive task) Zdarzenie posrednie

Zadanie odebrania oznacza A A PR
E] odebranie komunikatu od innego wysytania wiadomosci

A . . Zdarzenie oznacza wystanie wiadomosci.
uczestnika procesu. qurzenle.poczqtkowe (Message throw intermediate event) Proces jest kontynuozlvany dopiero wtedy, gdy wiadomo§¢

otrzvmania Zdarzenie wskazuje, ze proces jest uruchamiany gdy
wiadomosci zostanie otrzymana wiadomosé (,Message”) od innego

zostanie wystana. A o
o o . ;gﬁ:eg\t]\r]}i(:isrocesu (np. zostanie otrzymane nowe Zda rzen Iq kraW?dZIowe Bounda ry events
essage start even :

kK--4---=-
o SN PR

Zdarzenie poSrednie Zdarzenie
odbierania wiadomosci Zdarzenie oznacza odbidér wiadomosci. krawgdzmwe

H Message catch intermediate event Proces jest kontynuowany dopiero wtedy, gdy wiadomosé rzer wa'qce
Eeu;ual'l;le Zadanie, podczas realizacji ktérego =] ( 9 ) zostanie odebrana. P ywel

- . : i (Interrupting boundar
blznesowej wykorzystywany jest zdefiniowany czasowe zdarzenie event) pting y

zestaw regut biznesowych.

(Business rule task) POCZthowe Zdarzenie wskazuje, ze proces jest uruchamiany we L . o i )
wskazanym momencie czasu (np. konkretna data), lub Wystgpienie zdarzenia przerywa wykonywang aktywnosS¢ i uruchamia przeptyw sekwencyjny

(Conditional start event) cyklicznie z okreslonym interwater (np. co miesigc, co potqczony z tym zdarzeniem.
godzine itp.) Zdarzenie posrednie

nadania sygnatu

(signal throw intermediate event) Zdarzenie oznacza nadanie sygnatu. Zdarzenie
Proces jest kontynuowany dopiero wtedy, gdy sygnat zostanie .
nadany. krawedziowe
nieprzerywajqgce
Warunkowe zdarzenie (Non-interrupting

Zdarzenie wskazuje, ze proces jest uruchamiany boundary event
poczqtkowe ?dy zostanie spetniony okreslony warunek logiczny Y )

(Conditional start event) np- indeks WIG20 spadnie ponizej 2000 punktow, Zdarzenie poérednie Wystgpienie zdarzenia nie przerywa wykonywanej aktywnosci, a dodatkowo uruchamia przeptyw

B ra m ki thewqys lub temperatura wzrosnie powyzej 30 stopni C). odebrania sygnaiu sekwencyjny potgczony z tym zdarzeniem.
(signal catch intermediate event) Zdarzenie oznacza odebranie sygnatu.
Proces jest kontynuowany dopiero wtedy, gdy sygnat zostanie

odebrany. Zdarzenie

Bramka krawedziowe

wy H Bramka stuzgca do wyboru jednego . czasowe
klucquqca z kilku wychodzqcych przeplij()wg Zda rzenle.poczqtkowe 7d ) Kazuic, 3 iost hami q . P .
(Exclusive gateway) sekwencyjnych. otrzymania sygnatu Zo:tgj{‘e'i tVrVZS azuje, ze proces jest uruchamiany, gdy Zdarzenie posrednie (Timer boundary event)
(werno (caromi) > otrzymany sygnat (,Signal’) od innego czasowe , o ,
Wybor przeplywu sekwencyjnego v (sign0| start event) uczestnl.l_w procesu (np. sygncﬂvo wezesniejszym koncu Zdarzenie oznacza osiggniecie momentu w czasie.
® zachodzi na podstawie spetnienia (priene) promociji lub sygnat o zagrozeniu powodziq). (Timer intermediate event) Proces jest kontynuowany dopiero wtedy, gdy zostanie osiggniety
warunku lub wyboru odpowiedzi na

(warunek) (odpowiedz) zdefiniowany moment w czasie.
pytanie zwigzanej z okreslonym @

przeptywem sekwencyjnym.

Zdarzenie reaguje na osiggniecie zdefiniowanego momentu w czasie podczas realizacji aktywnosci
(np.10 minut od czasu rozpoczecia realizacji aktywnosci).

Zdarzenie posrednie
warunkowe Zdarzenie

- . . Zdarzenie oznacza spetnienie warunku. A
(Conditional intermediate event) Proces jest kontynuowany dopiero wtedy, gdy zdefiniowany krawedziowe

warunek zostanie spetniony. ot.rz mad nia .
wiadomosci
Bramka '

. . Bramka stuzgca do wyboru jednego lub wielu d _ (Message boundar
nlewykluczajqca wychodzgcych przeptywéw sekwencyjnych. (warunt) Po p rocesy Su b p rocesses event) ? y

(Inclusive gateway)

Wybor przeptywu sekwencyjnego zachodzi na Zdarzeniq pqérednie
: podstawie spetnienia warunku zwigzanego z O (warunek) utworzenia linku

okreslonym przeptywem sekwencyjnym. . . . Zdarzenie oznacza przeskok procesu do odpowiedniego zdarzenia

. . (Link throw intermediate event) odbioru linku. Wraz ze zdarzeniem odebrania linku, moze wyeliminowaé
Wyijscie przeptywem domysinym nastepuje wtedly, i Podproces ZWlnl?ty Podproces reprezentuje czynno$¢ ztozong konieczno$é tworzenia dtugich przeptywéw.

gdy warunki zdefiniowane dla wszystkich innych ze skladowych czynnosci.

przeptywow sekwencyjnych sq nieprawdziwe. et (Collapsed sub-process)

Podproces zwinigty ukrywa ztozonos¢ Zdarzenl.e
poszczegdlnych krokow, co pozwala krawedzmwe
uproscic widok gtownego procesu. . . warunkowe
Zdarzenie odebrania

linku zdarzenie oznacza przeskok procesu z odpowiedniego zdarzenia
(Link catch intermediate event) utworzenia linku. Wraz ze zdarzeniem odebrania linku, moze wyeliminowaé
konieczno$¢ tworzenia dtugich przeptywow.
Zdarzenie reaguje na spetnienie okreslonego warunku logicznego podczas realizacji aktywnosci (np. indeks
WIG20 spadt ponizej 2000 punktéw).

(Conditional boundary
event

Brgmkql I . Bramka stuzqca do tworzenia i fgczenia
zrownoleglajqca (synchronizacii) rownolegtych przeptywow .
(Parallel gateway) sekwencyjnych. Podproces rozwiniety

W kazdej instanciji procesu, wyjécie z bramki (Expanded sub-process) Podproces reprezentuje czynnosc ztozonq Zda rzenie
<_|> nastepuje zawsze wszystkimi wychodzgeymi ze skiadowych czynnosci wigezong w krawedziowe

przeptywami sekwencyjnymi. gtowny proces. odbioru sygnaiu

Podprocesy zwinigte stuzq do wyrézniania .
logicznie odrebnych czesci gtbwnego ° P (Signal boundary event)
5 Zdarzenia koncowe

End events

Zdarzenie reaguje na odbiér sygnatu podczas realizacii aktywnosci (np. sygnatu o zagrozeniu pozarowym).

Podproces ad-hoc bez rezultatu . : i i i
P Podproces reprezentuje czynno$é ztozong wiadomosci sygnatu btedu (Terminate end event) krawedziowe Zdarzenie reaguje na powstanie

<ci (None start event) ' : btedu podczas realizacji aktywnosci
ze skiadowych czynnosci. Jdarzenie bez zdefiniowane- (Message start event) (signal end event) (Error end event) Zdarzenie wskazuje, ze wszystkie powstania biedu (np. bigd w systemie).

D D D Mozliwa jest realizacja jedynie podzbioru go rezultatu. Wskazuje koniec Zdarzenie wskazuje, ze Zdarzenie wskazuje, Zdarzenie wskazuje, ze proces aktywnosci w procesie powinny (Error boundary event)

Bramka
sterowana
zdarzeniami

(Event-based
gateway

Zdarzenie Zdarzenie Zdarzenie Zdarzenie Zdarzenie
koRcowe O koricowe @ koricowe @ koficowe @ koficowe @ .
wystania nadania wygenerowania przerwania Zdarzenie C]_,O
Bramka stuzgca do wyboru jednego z kilku (Ad-hoc sub-process)
wychodzqgcych przeptywdw sekwencyjnych.

Wybor przeptywu sekwencyjnego zachodzi na (dowolnie wybranych) czynnosci procesu, ale nie definiuje co proces konczy sie wystaniem ze proces kohczy sie konczy sig wygenerowaniem zostac zakonczone. Jesli )
podstawie zdarzenia, ktore nastgpi jako zdefiniowanych w ramach podprocesu i jest jego rezultatem. wiadomosci (Message) do nadaniem sygnatu btedu (Error). Uzywane czesto uruchomione sq inne instancje
plerwsze. D D w dowolnej kolejnosci. innego uczestnika procesu. (signal). do przeptywow wyjgtkowych. (lub Sciezki) procesu to réwniez

one sq kofczone.

Zadania nie muszq by¢ potgczone w
sekwencje. Ich potozenie nie ma

znaczenia dla kolejnosci wykonywania. [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
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